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Umiejetnosci:
Matlab, AutoCad, 3ds Max
SAP, LEAN

Power BI, SQL

MS Office

Trello

C++, C, java, rust, c#, go,
x86_Assembly

Microsoft Active Directory
html, css, js, spring

cisco ios, linux

Google Cloud

Raylib, Godot

Unity, Unreal Engine
Figma

Jenkins. Grafana

GitHub, GitLab

JezyKki:
Polski
Angielski
Bialoruski
Rosyjski
Japonski

Osiggniecia:

Zaproponowatem konkurencyjna

architekture ECS
Certyfikat - CCNAv7: Sieci

korporacyjne, bezpieczenstwo i

automatyzacja

Kurs — Podstawy Google Cloud

Computing
Kurs — Autodesk 3ds max
Kurs — Autodesk AutoCad

Informacja:

Programista o do§wiadczeniu w tworzeniu niezawodnych i dobrze
zorganizowanych rozwigzan informatycznych. Posiadam umiejetnosci w
zakresie prowadzenia dokumentacji technicznej, pracy z systemami
komputerowymi i sieciami oraz usprawniania proceséw poprzez
automatyzacje i analize danych. DoSwiadczony we wspdlpracy zespotowej,

koordynowaniu zadan technicznych oraz wspieraniu organizacji projektéw i

wydarzen. Osoba skrupulatna, dobrze zorganizowana i zaangazowana w
dostarczanie dokladnych oraz wysokiej jakosci rezultatow.

Doswiadczenie:

TK Games Kolo Naukowe czerwiec 2024 - lipiec 2026
Wspieralem organizacje wydarzen rekrutacyjnych oraz dni otwartych,
prezentujac przysztym studentom kierunek tworzenia gier i przyczyniajac sie do

dzialan edukacyjnych oraz wymiany wiedzy wérod obecnych studentow.

Reiha kwiecien 2025 — maj 2025
Opracowalem wlasne narzedzie do tworzenia prezentacji, skupiajac sie na

architekturze oprogramowania oraz uzytecznosci.

Nokia | Praktyka marzec 2024 - czerwiec 2024
Wspéttworzytem projekt zrobotyzowanego ramienia opartego na Raspberry Pi,
pracujac w interdyscyplinarnym zespole. Odpowiadalem za rozwdj aplikacji
webowej pozwalajgcej na sterowanie robotem w czasie rzeczywistym za pomoca
kontrolera oraz obslugujacej transmisje obrazu na zywo. Projektowalem réwniez
skrypty automatyzujace w Python oraz Bash, wspieralem wdrazanie proces6w

CI/CD oraz implementowalem rozwigzania monitorowania Srodowisk Linux.

Druid lipiec 2025
Opracowalem skrypt w Bash do automatyzacji konfiguracji, zapewniajacy spéjne

i powtarzalne srodowisko na réznych urzadzeniach.

Game Engine czerwiec 2025 - w toku
Rozwijam wlasny silnik gier jako projekt osobisty, skupiajac sie na architekturze
silnikéw, projektowaniu systemdéw oraz implementacji kluczowych

mechanizmow silnika.

Wyksztalcenie:

Politechnika Wroclawska - tytul magistra
Informatyka Techniczna | Systemy i Sieci Komputerowe

lipiec 2026

¢ ECS Comparative Analysis — Por6wnatem istniejace architektury ECS,
zaprojektowalem wlasne rozwigzanie oraz przeprowadzitem benchmarki dla
obcigzen intensywnie przetwarzajacych dane.

¢ UM - Projekt badawczy dotyczacy wykrywania spamu, obejmujacy
pordéwnanie tradycyjnych oraz opartych na modelach LLM metod augmentacji
danych w przypadku niezbalansowanych klas, z wykorzystaniem
klasyfikatoréw Naive Bayes i BERT.

Politechnika Wroclawska - tytul inzyniera
Informatyka Techniczna | Systemy i Sieci Komputerowe

styczen 2025

* Noster: Hope - Opracowalem gre multiplayer w silniku Godot, skupiajac sie
na implementacji rozgrywki sieciowe;j.
¢ Wide Area Network Design - Zaprojektowalem architekture sieci WAN z

uwzglednieniem mechanizmdéw redundancji i tolerancji na awarie.
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